STUDIO CARLOS - Portfolio

Studio Carlos explore la friction
poétique entre la rigueur de
l'algorithme et 1'imprévu du vivant.
Nous ne voyons pas la technologle comme
une fin, mals comme un milieu : un
espace de résonance ou 1l'humain et 1la
machine dialoguent pour co-écrire le
reel.

Nous défendons une création souveralne
et située, gqul ancre le réve dans la
matiere et refuse l'abstraction pour
privilégier la présence.

Nos cceuvres sont des écosystemes
ouverts, des 1nvitations a passer de 1la
contemplation a l'action.
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ECHO 42 (2024)

Expérience Immersive Audio - Grand

» Echo 42 est une odyssée sonore radicale, un cinéma
pour 1l’oreille ou 1’imaginaire prend le dessus.
Avec un dispositif d’écoute spatialisé, le
spectateur devient acteur d’une fiction invisible.
En déambulant librement, chaque pas et effleurement
déclenche une couche narrative, créant une réalité
sonore mouvante et réactive en temps réel. Durant
une heure, cette exploration hybride transcende les
mécaniques du jeu pour proposer une nouvelle
grammalre sensorielle : une narration sans écran ou
la présence vocale des acteurs sculpte 1’espace
mental du participant.

» Sous le capot, une machinerilie complexe orchestre
cette symphonie 1nteractive. Un « Cerveau Central »
pilote 1’automatisation totale, synchronisant
spatialisation sonore, mécanismes scéniques et
lumieres, jusqu’a 1l’apothéose d’une harpe laser,
fusionnant prouesse technologique et poésie.
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FECHO 42 (2024)
Expérience Audio Immersive - Grand Prix Stratégies du Design (Or)
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CARLOS COMPUTER CLUB (2025)

Installation Interactive & Performance VJing

» Concue comme une 1nstallation artistique évolutive, le
Carlos Computer Club a vocation a i1nvestir durablement
les lieux de culture numérigque. Déja éprouvée au
festival Scopitone, a La Rotonde et lors de 1l'événement
We Are French Touch, l'eeuvre s'adapte a chagque espace
pour cCcréer une zone autonome de co-création. Le
dispositif transforme 1'IA en un "mirolr magique" vivant
ou le public est moteur : le mouvement des corps pilote
directement la matiere visuelle, tandis que les mots du
public métamorphosent l'univers graphigque en temps réel.

» Architecture Responsable (Edge AI) : Une prouesse
technique souveraine et écologique. L'intégralité du
calcul est effectuée localement offline, garantissant la
sécurité des données et une fluidité absolue pour une

connexion organique 1mmediate entre le geste et 1'image.
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CARLOS COMPUTER CLUB (2025)

Studio Carlos -

Installation Interactive & Per:
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"ormance VJing

Studio Carlos ..
Carlos Computer Club

LT wales @

Installation générative et participative, le Carlos Com-
puter Club explore lasymbiose créative entre le public,
Fintelligence artificielle etla musique. L'installation ini-
ation collective issue du dialogue constant

tie une cré
entrelevisiteuretla machine.Les gestesetlesprompts
orithme et nourris par la

du public, interprétés par lalg : : .
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ARS AUTOMATA (2025)
Performance IA & Battle de prompt temps reéel

» Présenté a guichet fermé au Forum Espaces
Latents (Stereolux). Ars Automata est une
déclinaison scénique et ludique du Carlos
Computer Club. Le Concept : Deux éqguipes
s'affrontent sur scene dans une "Battle de
Prompt" arbitrée par un animateur. Chaque
équipe dolt interpréter un theme imposé en
temps réel en utilisant son corps (capté par
caméra) et ses mots (prompts).

» L'Expérience : C'est un format hybride entre
le jJjeu télévisé et la performance artistique
numérique. Le public découvre la pulssance
créative de 1'IA générative transformant
instantanément les poses et les 1dées des
joueurs en tableaux vivants. Un succes
populaire quil démocratise 1'usage créatif de
1'IA.
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ARS AUTOMATA (2025)

Performance IA & Milroir Magique

Ars Automata de Studio Carlos

DelLaurentis
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LA FRESQUE DES JARDINIERS (2025 - 2020)
Installation Interactive — Cité des Sciences

» Pour 1'exposition "Jardiner". Une

fresque numerique collaborative ou les jardiner
visiteurs plantent des graines lirys e xposition
. . . , D 14 octobre 2025
virtuelles gqul grandissent en temps réel A BRI 12 juillet 2026
pour créer magigquement une oeuvre i N
collective et poétique cite
» Challenge Tech : Conception d'un systeme AT

de tracking 3D Ultra-Large Bande

(UWB) embargué pour localiser les "bombes
a gralnes" dans 1l'espace avec précision,
permettant une 1nteraction naturelle et

maglique pour le jeune public.
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LA FRESQUE DES JARDINIERS (2025-20206)

Installation Interactive collaborative - Cité des Sciences, Paris
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S1gnal Festival (Prague 2024) - Speaker & Workshop Leader

N\

» Au coeur du Signal Festival a Prague, une vision
d'une technologie 1nvisilble, concue non pour
dominer mails pour libérer le récit, a été dévoileée.

» Le talk Playful Innovations a exploré comment la
complexité technique peut s'effacer pour ouvrir des
espaces de narration inédits, ou l'outil disparailt
au profit de l'émotion pure et de 1l'histoilre
partageée.

» Prolongeant cette réflexion, le workshop Utopia
Musical a 1nvité les participants a une expérience
de création collective fulgurante. En une journée,
une communauté éphémere a donné nalssance a une
cuvre musicale complete, utilisant 1'IA non comme
une fin, mais comme un catalyseur de débat et de
réve. Une exploration collective des frontieres du
sensible, questionnant la place de ces outils
surréallstes dans notre quéte de sens.
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S1gnal Festival (Prague 2024) - Speaker & Workshop Leader
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SPECTACULA (2015)

Installation Lumineuse Monumentale Pour Aurélien Bory (Cie 111)

» Le Projet : Une 1nstallation in-situ jouant
sur la persistance rétinienne et la lumiere
dans 1'écrin historique de 1'Opéra Graslin.
Les sileges de 1l'opéra s'illluminent et
s'éteignent selon des partitions complexes,
créant une chorégraphie lumineuse
fantomatique quili habite le lieu vide.

» Mon ROle (Creative Coding) : Programmation
intégrale des séqguences lumineuses et du
systeme de contrdle DMX en facade de
1" opéra. Ce projet fondateur marqgque
l'ancrage nantais du studio et sa capacité

a collaborer avec des artistes majeurs sur

des dispositifs techniques exigeants

(gestion automatisée de sources lumineuses

autonomes) .
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SPECTACULA (2015)

Installation Lumineuse Monumentale Pour Aurélien Bory (Cie 111) / Le Voyvage a Nantes / Co-produit avec Le Grand T
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VIRTUAL GRAFFITI (2023)

Installation Interactive Grand Public — Grand Palais Immersif

B

» Une 1nstallation participative i1nvitant

N\

les visiteurs du musée a s'exprimer
librement sur les murs numérigues.

Utilisant un moteur Unity temps réel et
des bombes de peilnture infrarouges
modifiées, 1l'expérience permet de graffer

virtuellement sans lalsser de trace
physique, démocratisant 1l'art urbailn dans g ga
un espace 1nstitutionnel.

» Exposition Loading : L’art urbain a 1l'ere

numéerique (2023)
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CONTACT

» Car.

» Ccar.

0os Brémond

Oosdstudiocar.

OS .|

B

» WWww.Studiocarlos. fr

» Hacker

» Maker
» Shaker
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06 99 58 067




